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Luis Miguel Martín Cruz

	Experiencia Profesional
	Desde octubre 2008
             Fábrica Española de Confecciones S.A. 

Analista / Responsable desarrollo WEB 

· Analista Senior para el departamento de informática de la empresa, especializado en el desarrollo WEB. [www.fecsa.net]

· Programador de soluciones informáticas internas para la empresa

· Análisis y desarrollo técnico de aplicaciones WEB (programación avanzada en HTML, ASP.NET, MSSQL, AJAX y comunicaciones cliente servidor Microsoft Navision).

· Evolución y desarrollo de WEB sites o aplicaciones WEB a medida, para diferentes clientes o posibles clientes de la empresa.

	
	julio 2007 hasta julio 2008

Cibernos Consulting
Analista / Consultor Senior 

· Consultor Senior

Trabajando como consultores externos en la empresa ClearWire para el desarrollo de sus productos y aplicaciones de gestión (Análisis y programación para aplicaciones WEB)

	
	marzo 2005 hasta junio 2007

Faktoria BIP BIP
Director Técnico CTO 

· Director Técnico / Analista de los proyectos
· Dirección del departamento y producción del proyecto Mytv0.

	
	marzo 2004 hasta febrero 2005 

Telestant S.A.
Asesor Comercial de telecomunicaciones 

· Responsable de la delegación para Málaga

· Asesor especialista en Soluciones ADSL y conectividad IP

	
	diciembre 2002 / agosto 2003 
Silicon Artists, Inc. 

Coordinador Técnico de proyectos 

· Responsable del diseño, realización y puesta en marcha de los nuevos proyectos o evolución de los ya creados.

· Selección del personal y equipo humano para el desarrollo y mantenimiento de los nuevos proyectos (personal Freelance o contratado por obra)

· Coordinación y colaboración con la división comercial en el trato con los clientes y en la elaboración de las propuestas comerciales.

· Supervisión de los proyectos en marcha y control de evolución (Project Planning) 


	
	diciembre 2000 / agosto 2002

Arroba Inversiones

Director de Operaciones y Tecnología 

· Responsable del diseño, realización y puesta en marcha de los nuevos proyectos o evolución de los ya creados en la división Arroba Inversiones, dentro del grupo Arroba Systems Holding. ( www.puntoTV.com / www.onez.com / www.oneztv.com / www.eroticotv.com / www.otrafrontera.com / www.canalanimacion.com ) 

· Selección del personal y equipo humano para el desarrollo y mantenimiento de los nuevos proyectos y creación de contenidos (productora audiovisual MediaDirecto S.L..

· Gestión de los recursos y personal para los proyectos de Arroba Inversiones.

· Evolución del site www.onez.com en su faceta productora de juegos y revista online.

· Creación de nuevos canales y proyectos asociados al site www.puntoTV.com para empresas como: BMG Ariola (canal Click2Music), LolaFilms (canal Lolaplanet), Columbia / Tristar (canal Columbia) o desarrollo de canales internos como Canal Animación, Otra Frontera, EroticoTV y OnezTV


	
	abril 2000 / diciembre 2000

eresMas Interactiva

Director del canal juegos

· Responsable del diseño y realización del nuevo canal de juegos del portal www.eresmas.com. ( www.oniric.com ), ahora Orange.es
· Inicio de negociaciones con diferentes proveedores para la realización del proyecto en temas de contenidos, tecnología o desarrollo.

· Planificación de las diferentes fases de evolución y crecimiento del portal de juegos y sus futuros modelos de negocio.

·  Selección del personal y equipo humano para el desarrollo y mantenimiento del nuevo canal y creación de contenidos.


	
	junio 1999 / abril 2000
Havas Interactive España

Dtor. Dpto. de localizaciones de Havas Interactive España (ahora Vivendi Universal Interactive)

· Creación de la infraestructura necesaria para un departamento de ingeniería multimedia para la localización de los programas de Havas Interactive.

· Dirección de un equipo de 5 ingenieros y su coordinación con la central de localizaciones europea en Dublín, Irlanda.

· Desarrollo de aplicaciones y metodología para la correcta localización de diferentes programas y/o juegos en diferentes idiomas (francés, inglés UK, alemán y castellano).


	
	septiembre 1998 / junio 1999
Erbe Software

Director editorial de ERBE Software S.A. (Grupo ANAYA)

· Responsable de la línea editorial de la compañía con más de 83 novedades hasta su compra por Havas Interactive.

· Inicio de negociaciones con diferentes casas o compañías de software para conseguir las licencias de sus juegos para el mercado hispano parlante.

· Supervisión de las localizaciones de los juegos así como de su correcta fabricación y distribución.

· Realización del plan editorial 1998-1999 de ERBE Software.

· Supervisión del desarrollo de la página y pasarela de pago (módulo de ventas) del WEB de ERBE software.

	
	enero 1997 / septiembre 1998
Anaya Interactiva.

Responsable localizaciones Anaya Interactiva (Grupo ANAYA)

· Coordinación del equipo de localizaciones de productos (software educativo y juegos) de Anaya Interactiva

· Programación del sistema de gestión de proyectos.

	
	febrero 1995 / enero 1997
Anaya Interactiva.

Programador multimedia

· Programación y localización de juegos y software educativo de Anaya Interactiva.

· Creación de las páginas web de Anaya Interactiva (tres versiones)

	
	marzo 1992 / febrero 1995
Anaya Multimedia
Soporte técnico de Anaya Multimedia S.A.

· Asistencia técnica telefónica a los usuarios registrados de Anaya Multimedia S.A.

· Programación del sistema de gestión para la tienda de compra por teléfono Anaya PC shopping.

· Programación del sistema de gestión de los usuarios registrados.


	Otras actividades
	entre 1994 y 1998

· Co-Autor del libro “Flight Simulator 98 Guía del piloto y técnicas avanzadas” publicado por Anaya Multimedia en 1998.

· Autor del libro “Guía Software de 3D Studio 4” publicada por Anaya Multimedia en 1995.

· Colaborador de las revistas El Usuario de Multimedia, PC Magazine de la editorial América Ibérica en la redacción de artículos sobre juegos y software multimedia.

· Autor del libro “Guía Software de 3D Studio 3” publicada por Anaya Multimedia en 1994.

· Colaborador de las revistas El Usuario de MS-DOS, El Usuario de Windows de la editorial Grupo Anaya en la redacción de artículos sobre juegos y software.

	Formación
	· Curso de inglés nivel medio/avanzado de la academia “Chester’s” de Madrid, realizado en las oficinas de Grupo Anaya.

· Curso de inglés nivel medio de la academia “Chester’s” de Madrid, realizado en las oficinas de “Grupo Anaya”.

· Diversos cursos de programación en C, C++, Cobol, Pascal, Clipper, Dbase III, Basic en la academia “Epicentro” en Madrid.

· Curso de programador en Bases de Datos en el centro “CSIF” en Madrid.

· BUP y COU, con selectividad aprobada, en el instituto “Rey Pastor” de Madrid.

	Otros datos
	Lugar de nacimiento: Madrid
Fecha de nacimiento: 23 de diciembre de 1970
Nacionalidad: española
Estado civil: Casado
Permisos de conducir B1 y A2
Número de la seguridad social: 281001900913



